
 ZAŁOŻENIA OGÓLNE1.
Organizatorem larpa jest Qevents, którego właścicielem jest QUBUS Group Sp. Z o.o. z
siedzibą w Katowicach ul. Ścigały 10, 40-208 Katowice.
Osobą do kontaktu z ramienia Organizatora jest Adam Kwapisz tel. +48 695 730 655,
a.kwapisz@qubusgroup.com.pl
Znajomość i przestrzeganie regulaminu obowiązuje każdego gracza podczas trwania
imprezy.
Uczestnictwo w larpie jest równoznaczne z oświadczeniem, że uczestnik zapoznał się z
treścią regulaminu oraz zobowiązuje się go przestrzegać. Uczestnik potwierdza to
oświadczenie, składając podpis podczas akredytacji przed rozpoczęciem larpa. 
Gracz może uczestniczyć w larpie po zakupie biletu w formie elektronicznej na stronie
https://quatronum.pl/qsklep/index.php/produkt/s-w-i-t-nocny-larp-w-klimacie-the-
walking-dead/, przesłaniu wypełnionego formularza zgłoszeniowego, zaakceptowaniu
postaci, a także po zaakredytowaniu się oraz złożeniu podpisu pod regulaminem. 
Larp jest wydarzeniem zamkniętym, wstęp na niego jest ściśle ograniczony. 

II. TEREN GRY

Larp odbywa się się na terenie Bunkra Wojkowice ASG/Paintball Śląsk, ul. Morcinka 36,
42-580 Wojkowice.
Teren gry to pomieszczenia i przestrzeń wskazane przez Organizatora. Teren gry
zostanie dokładnie omówiony przed samą grą.
Gracze są zobowiązani do bezwzględnego przestrzegania autonomicznych zasad
panujących na terenie gry, jeśli takowe on posiada - zarówno przed grą, w jej trakcie
oraz po niej.
W trakcie gry uczestnicy nie wychodzą poza teren gry, chyba, że inaczej ustalą z
Organizatorem.
Miejsca czy elementy o zastrzeżonym zakazie wstępu oznaczone będą czerwonym
kolorem w widoczny sposób. Wstęp do tych obszarów i/lub ich wykorzystanie możliwy
jest tylko za zgodą organizatora. Elementy wyłączone z gry oznaczone będą kolorem
pomarańczowym. 

REGULAMIN

https://quatronum.pl/qsklep/index.php/produkt/s-w-i-t-nocny-larp-w-klimacie-the-walking-dead/
https://quatronum.pl/qsklep/index.php/produkt/s-w-i-t-nocny-larp-w-klimacie-the-walking-dead/


 iii. ZASADY GRY

Każdy gracz odgrywa swoją postać w miarę dostępnych środków wyrazu (rekwizyty,
zachowanie, umiejętności, wiedza o innych postaciach). Wszystkie środki wyrazu
powinny być dostosowane do tła fabularnego larpa oraz statusu społecznego postaci.
Posiadanie stroju na larpie jest obowiązkowe. 
W czasie gry każdy zobowiązany jest do szanowania innych graczy (nie mylić z
postaciami!), obserwatorów (fotograf, goniec, właściciel obiektu) i organizatorów.
Każda (nawet najmniejsza!) broń bezpieczna lub rekwizyt, którą gracz zamierza wnieść
na teren gry, musi zostać uprzednio sprawdzona przez organizatorów. 
Larp odbywać się będzie według zasad no pain, czyli nie rób innym krzywdy i nie zadawaj
bólu. Dopuszczalny jest wyłącznie dotyk, który nie powoduje dyskomfortu ani bólu u
innego gracza. W jego trakcie obowiązuje mechanika słów bezpieczeństwa.
Słowa bezpieczeństwa: 
Red - działanie zostaje przerwane, ponieważ gracz kategorycznie nie życzy sobie jego
kontynuowania. “Natychmiast przestań, nie życzę sobie tego.”

1.

Yellow - scena trwa, jednak osiągnięto w niej intensywność, poza którą gracz nie chce
wychodzić. “Tyle wystarczy. Jest ok, ale nie chcę grać mocniej w tym kierunku.”

2.

Green - scena trwa, jednak gracz nie jest nią usatysfakcjonowany, ponieważ natrafia
na zakłopotanie, niepewność lub nieśmiałość, bo nie zna się dobrze ze współgraczem. “W
porządku. Chcę zagrać to intensywniej.” Jest to jedyna z komend wymagających
potwierdzenia z drugiej strony. Nie możesz zmusić kogoś do zwiększenia intensywności
odgrywania. 

3.

W grze nie dopuszcza się odgrywania scen przemocy seksualnej. 

IV. ODPOWIEDZIALNOŚĆ

Każdy uczestnik ponosi pełną odpowiedzialność za wyrządzone przez siebie (umyślnie
lub nieumyślnie) szkody i jest zobowiązany do pokrycia kosztów naprawy w/w szkód. 
W przypadku nieprzestrzegania regulaminu organizatorzy w dowolnym momencie mogą
usunąć uczestnika z gry bez obowiązku zwrotu uiszczonej składki.
Uczestnik odpowiada za ewentualne wyrządzone szkody materialnie. 
Spożywanie alkoholu oraz używanie środków niedozwolonych prawem RP jest surowo
zabronione.



 iii. ZASADY GRY

Każdy gracz odgrywa swoją postać w miarę dostępnych środków wyrazu (rekwizyty,
zachowanie, umiejętności, wiedza o innych postaciach). Wszystkie środki wyrazu
powinny być dostosowane do tła fabularnego larpa oraz statusu społecznego postaci.
Posiadanie stroju na larpie jest obowiązkowe. 
W czasie gry każdy zobowiązany jest do szanowania innych graczy (nie mylić z
postaciami!), obserwatorów (fotograf, goniec, właściciel obiektu) i organizatorów.
Każda (nawet najmniejsza!) broń bezpieczna lub rekwizyt, którą gracz zamierza wnieść
na teren gry, musi zostać uprzednio sprawdzona przez organizatorów. 
Larp odbywać się będzie według zasad no pain, czyli nie rób innym krzywdy i nie zadawaj
bólu. Dopuszczalny jest wyłącznie dotyk, który nie powoduje dyskomfortu ani bólu u
innego gracza. W jego trakcie obowiązuje mechanika słów bezpieczeństwa.
Słowa bezpieczeństwa: 
Red - działanie zostaje przerwane, ponieważ gracz kategorycznie nie życzy sobie jego
kontynuowania. “Natychmiast przestań, nie życzę sobie tego.”

1.

Yellow - scena trwa, jednak osiągnięto w niej intensywność, poza którą gracz nie chce
wychodzić. “Tyle wystarczy. Jest ok, ale nie chcę grać mocniej w tym kierunku.”

2.

Green - scena trwa, jednak gracz nie jest nią usatysfakcjonowany, ponieważ natrafia
na zakłopotanie, niepewność lub nieśmiałość, bo nie zna się dobrze ze współgraczem. “W
porządku. Chcę zagrać to intensywniej.” Jest to jedyna z komend wymagających
potwierdzenia z drugiej strony. Nie możesz zmusić kogoś do zwiększenia intensywności
odgrywania. 

3.

W grze nie dopuszcza się odgrywania scen przemocy seksualnej. 

IV. ODPOWIEDZIALNOŚĆ

Każdy uczestnik ponosi pełną odpowiedzialność za wyrządzone przez siebie (umyślnie
lub nieumyślnie) szkody i jest zobowiązany do pokrycia kosztów naprawy w/w szkód. 
W przypadku nieprzestrzegania regulaminu organizatorzy w dowolnym momencie mogą
usunąć uczestnika z gry bez obowiązku zwrotu uiszczonej składki.
Uczestnik odpowiada za ewentualne wyrządzone szkody materialnie. 
Spożywanie alkoholu oraz używanie środków niedozwolonych prawem RP jest surowo
zabronione.



V. RELACJE MULTIMEDIALNE

Podczas gry będą robione zdjęcia/nagrania na użytek organizatorów oraz w celu
promocji larpa. Każdy gracz biorący udział w grze wyraża zgodę na publikację zdjęć/
nagrań na fan page organizatorów, stronie internetowej Qevent’s oraz evencie na fb
oraz w miejscu promowania larpa, chyba, że ustali inaczej z MG. Osoba odpowiedzialna za
realizację relacji multimedialnej będzie odpowiednio oznaczona i nie bierze ona udziału
w grze.
Gracze mogą publikować zdjęcia/ nagrania z gry pod warunkiem przestrzegania praw o
ochronie danych osobowych, za zgodą innych osób będących na zdjęciu (bez oznaczania
ich imieniem i nazwiskiem) oraz z podaniem imienia i nazwiska fotografa / autora filmu.


