REGULAMIN

|. ZAEOZENIA OGOLNE

ORGANIZATOREM LARPA JEST QEVENTS, KTOREGO WEASCICIELEM JEST QUBUS GROUP SP. Z 0.0. Z
SIEDZIBA W KATOWICACH UL. SCIGALY 10, 40-208 KATOWICE.

0S0BA DO KONTAKTU Z RAMIENIA ORGANIZATORA JEST ADAM KWAPISZ TEL. +48 695 730 655,
A.KWAPISZ@QUBUSGROUP.COM.PL

ZNAJOMOSC | PRZESTRZEGANIE REGULAMINU 0BOWIAZUJE KAZDEGO GRACZA PODCZAS TRWANIA
IMPREZY.

UCZESTNICTWO W LARPIE JEST ROWNOZNACZNE Z OSWIADCZENIEM, ZE UCZESTNIK ZAPOZNAE SIE Z
TREéCIQ REGULAMINU ORAZ ZOBOWIAZUJE SIE GO PRZESTRZEGAC. UCZESTNIK POTWIERDZA TO
OSWIADCZENIE, SKEADAJAC PODPIS PODCZAS AKREDYTACJI PRZED ROZPOCZECIEM LARPA.

GRACZ MOZE UCZESTNICZYC W LARPIE PO ZAKUPIE BILETU W FORMIE ELEKTRONICZNEJ NA STRONIE
HTTPS://QUATRONUM.PL/QSKLEP/INDEX.PHP/PRODUKT/S-W-I-T-NOCNY-LARP-W-KLIMACIE-THE-
WALKING-DEAD/, PRZESEANIU WYPELNIONEGO FORMULARZA ZGtOSZENIOWEGO, ZAAKCEPTOWANIU
POSTACI, A TAKZE PO ZAAKREDYTOWANIU SIE ORAZ Z£0ZENIU PODPISU POD REGULAMINEM.

LARP JEST WYDARZENIEM ZAMKNIETYM, WSTEP NA NIEGO JEST SCISLE OGRANICZONY.

Il. TEREN GRY

LARP ODBYWA SIE SIE NA TERENIE BUNKRA WOJKOWICE ASG/PAINTBALL SLASK, UL. MORCINKA 36,
42-580 WOJKOWICE.

TEREN GRY TO POMIESZCZENIA | PRZESTRZEN WSKAZANE PRZEZ ORGANIZATORA. TEREN GRY
ZOSTANIE DOKEADNIE OMOWIONY PRZED SAMA GRA,

GRACZE SA ZOBOWIAZANI DO BEZWZGLEDNEGO PRZESTRZEGANIA AUTONOMICZNYCH ZASAD
PANUJACYCH NA TERENIE GRY, JESLI TAKOWE ON POSIADA - ZARGWNO PRZED GRA, W JEJ TRAKCIE
ORAZ PO NIEJ.

W TRAKCIE GRY UCZESTNICY NIE WYCHODZA POZA TEREN GRY, CHYBA, ZE INACZEJ USTALA Z
ORGANIZATOREM.

MIEJSCA CZY ELEMENTY O ZASTRZEZONYM ZAKAZIE WSTEPU OZNACZONE BEDA CZERWONYM
KOLOREM W WIDOCZNY SPOSOB. WSTEP DO TYCH OBSZAROW I/LUB ICH WYKORZYSTANIE MOZLIWY
JEST TYLKO ZA ZGODA ORGANIZATORA. ELEMENTY WYLACZONE Z GRY OZNACZONE BEDA KOLOREM
POMARANCZOWYHM.


https://quatronum.pl/qsklep/index.php/produkt/s-w-i-t-nocny-larp-w-klimacie-the-walking-dead/
https://quatronum.pl/qsklep/index.php/produkt/s-w-i-t-nocny-larp-w-klimacie-the-walking-dead/

l1l. ZASADY GRY

KAZDY GRACZ ODGRYWA SWOJA POSTAC W MIARE DOSTEPNYCH SRODKOW WYRAZU CREKWIZYTY,
ZACHOWANIE, UI“IIEJI§TNO§CI, WIEDZA O INNYCH POSTACIACH). WSZYSTKIE SRODKI WYRAZU
POWINNY BYC DOSTOSOWANE DO TtA FABULARNEGO LARPA ORAZ STATUSU SPOLECZNEGO POSTACI.
POSIADANIE STROJU NA LARPIE JEST 0BOWIAZKOWE.
W CZASIE GRY KAZDY ZOBOWIAZANY JEST DO SZANOWANIA INNYCH GRACZY (NIE MYLIC Z
POSTACIAMI), OBSERWATOROW CFOTOGRAF, GONIEC, WEASCICIEL OBIEKTU) | ORGANIZATOROW.
KAZDA (NAWET NAJMNIEJSZA! BRON BEZPIECZNA LUB REKWIZ\T, KT('JRQ GRACZ ZAMIERZA WNIESC
NA TEREN GRY, MUSI ZOSTAC UPRZEDNIO SPRAWDZONA PRZEZ ORGANIZATOROW.
LARP ODBYWAC SIE BEDZIE WEDLUG ZASAD NO PAIN, CZYLI NIE ROB INNYM KRZYWDY | NIE ZADAWAJ
BOLU. DOPUSZCZALNY JEST WYLACZNIE DOTYK, KTORY NIE POWODUJE DYSKOMFORTU ANI BOLU U
INNEGO GRACZA. W JEGO TRAKCIE 0BOWIAZUJE MECHANIKA StOW BEZPIECZENSTWA.
SELOWA BEZPIECZENSTWA:

|.RED - DZIALANIE ZOSTAJE PRZERWANE, PONIEWAZ GRACZ KATEGORYCZNIE NIE ZYCZY SOBIE JEGO
KONTYNUOWANIA. “NATYCHMIAST PRZESTAN, NIE ZYCZE SOBIE TEGO.”

2.YELLOW - SCENA TRWA, JEDNAK OSIAGNIETO W NIEJ INTENSYWNOSC, POZA KTﬁRQ GRACZ NIE CHCE

WYCHODZIC. “TYLE WYSTARCZY. JEST OK, ALE NIE CHCE GRAC MOCNIEJ W TYM KIERUNKU.”

3.GREEN - SCENA TRWA, JEDNAK GRACZ NIE JEST NIA USATYSFAKCJONOWANY, PONIEWAZ NATRAFIA

NA ZAKEOPOTANIE, NIEPEWNOSC LUB NIESMIALOSC, BO NIE ZNA SIE DOBRZE ZE WSPOEGRACZEM. “W
PORZADKU. CHCE ZAGRAC TO INTENSYWNIEJ.” JEST TO JEDYNA Z KOMEND WYMAGAJACYCH
POTWIERDZENIA Z DRUGIEJ STRONY. NIE MOZESZ ZMUSIC K0GOS DO ZWIEKSZENIA INTENSYWNOSCI
ODGRYWANIA.

W GRZE NIE DOPUSZCZA SIE ODGRYWANIA SCEN PRZEMOCY SEKSUALNE..

IV. ODPOWIEDZIALNOSC

KAZDY UCZESTNIK PONOSI PELNA ODPOWIEDZIALNOSC ZA WYRZADZONE PRZEZ SIEBIE (UMYSLNIE
LUB NIEUMYSLNIE) SZKODY | JEST ZOBOWIAZANY DO POKRYCIA KOSZTOW NAPRAWY W/W SZKOD.

W PRZYPADKU NIEPRZESTRZEGANIA REGULAMINU ORGANIZATORZY W DOWOLNYM MOMENCIE MOGA
USUNQ(': UCZESTNIKA Z GRY BEZ 0BOWIAZKU ZWROTU UISZCZONEJ SKEADKI.

UCZESTNIK ODPOWIADA ZA EWENTUALNE WYRZADZONE SZKODY MATERIALNIE.

SPOZYWANIE ALKOHOLU ORAZ UZYWANIE SRODKOW NIEDOZWOLONYCH PRAWEM RP JEST SUROWO
ZABRONIONE.
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V.RELACJE MULTIMEDIALNE

» PODCZAS GRY BEDA ROBIONE ZDJECIA/NAGRANIA NA UZYTEK ORGANIZATOROW ORAZ W CELU
PROMOCJI LARPA. KAZDY GRACZ BIORACY UDZIAL W GRZE WYRAZA ZGODE NA PUBLIKACJE ZDJI:(':I
NAGRAN NA FAN PAGE ORGANIZATOROW, STRONIE INTERNETOWEJ QEVENT’S ORAZ EVENCIE NA FB
ORAZ W MIEJSCU PROMOWANIA LARPA, CHYBA, ZE USTALI INACZEJ Z MG. 0SOBA ODPOWIEDZIALNA ZA
REALIZACJE RELACJI MULTIMEDIALNEJ BEDZIE ODPOWIEDNIO 0ZNACZONA I NIE BIERZE ONA UDZIALU
W GRZE.

 GRACZE MOGA PUBLIKOWAC ZDJECIA/ NAGRANIA Z GRY POD WARUNKIEM PRZESTRZEGANIA PRAW 0
OCHRONIE DANYCH 0SOBOWYCH, ZA ZGODA INNYCH 0S0B BEDACYCH NA ZDJECIU (BEZ OZNACZANIA
ICH IMIENIEM | NAZWISKIEM) ORAZ Z PODANIEM IMIENIA | NAZWISKA FOTOGRAFA / AUTORA FILMU.



